Hadrian Tak1 Sanal Ortamda Yeniden Uretilmesi (Rekonstriiksiyon) Raporu

Hadrian Taki, Antalya ili Kemer ilgesi, Tekirova beldesi mevkiinde, Antalya — Kumluca kara
yolunun yaklagik 57. kilometresinde, Phaselis antik kenti igerisinde bulunmaktadir. Bir Dogu
Likya kenti olan Phaselis, Likya’nin dogusundan baglayan Bey Daglari’nin giiney eteklerinde
konumlanir. Phaselis antik kentinin Giineyinde Akdeniz, dogusunda Olbia, kuzeyinde Klimaks

Dagi, batisinda ise Olympos antik kenti bulunmaktadir (Resim 1)
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Resim 1: Phaselis antik kentinin konumu

Kenti limana baglayan ana caddenin hemen basinda bulunan takin, Roma imparatoru
Hadrian’1n anisina insa edildigi bilinmektedir. Resim 2’de antik kentin genel yerlesim plani ve
Hadrian Taki’nin kent igerisindeki konumu goriilmektedir. Antik kentin 6nemli anitlarin
Hadrian Kapis1 neredeyse biitiiniiyle yikilmis ve kalintilar1 eksik bir sekilde yakin ¢evreye

yayilmis bir vaziyette giiniimiize ulasmistir (Resim 3).
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Resim 2

Resim 3: Hadrian Taki’na ait taglarin arazi tizerindeki genel durumu

2017 yil1 kaz1 doneminde (20,07,2017-27,07,2017 tarihleri arasinda) Phaselis ylizey arastirmast
ve kazis1 kapsaminda mimari ekip tarafindan Hadrian Taki’nin sanal ortamda 3B (ii¢ boyutlu)
modellenmesi ve rekonstriiksiyonu caligsmalar1 yapilmistir. Caligmalarda Hadrian Taki’nin
boyutlar1 ve formu ile ilgili bilgiler, daha dnceden iiretilmis, rolove, restorasyon ve restitliisyon

caligmalarindan alinmistir. Ayrica Hadrian Taki Arkeoloji degerlendirme, r6love, restitiisyon



ve restorasyon analiz raporlar1 da yapilan ¢alismada faydalanilan kaynaklardandir. Phaselis
Antik Kenti ylizey arastirmasi ve kazi ekibinden edinilen bilgiler de yapilan ¢alismaya katki

saglamig ve 151k tutmustur.

Bilgisayar ortaminda yapilan ¢alismada, pargalarinin tamamina ulagilamayan ve ulasilabilen ve
tanimlanabilen pargalarin da farkli derecelerde hasar gordiigii tespit edilen Hadrian Taki’nin
sanal ortamda 0zgln hali ile yeniden Uretilmesi ve 06zgin durumunun ifadelendirilmesi
amaclanmistir. Sanal ortamda iiretilen 3B modelde kullanilan doku (texture) 6rnegi ise, Hadrian
Taki’nin tespit edilen ve tamaminda kullanilan malzemenin gorsellerinin bilgisayar ortaminda
dizenlenmesi ile elde edilmistir. Yapilan calismanin modelleme asamalarinda Trimble
Sketchup, Rhinoceros, Autocad, 3D Studio Max ve Vray paket programlarindan
faydalanilmistir. Uretilen dijital gorsellerin araziye yerlestirilmesi ve éngériilen konumunda
gorsellestirilmesinde ise, Adobe Photoshop programindan faydalanilmistir. Calisma sonucunda

tiretilen gorsellerden bazilari asagidaki resimlerde goriinmektedir (Resim 4-6).

Resim 4: Hadrian taki 3B kati1 model iizerinden alinmis gorsel



Resim 6: Hadrian Taki’nin 6ngoriilen 6zgilin konumu iizerinde insan 6l¢egi ile birlike

goOsterimi



